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PALEO-JAGD (1): BARYONYX

Entfernung: mittel Spieldauer: lang Anzahl Schiitz*innen: 1-4 Anzahl Pfeile p.P.: unbegrenzt Modus: kooperativ
Ablauf: Abwechselnd schieBen bis 10 Punkte in Summe, dann nachster Dino; jeder Folgeschuss bringt einen Punkt weniger
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PALEO-JAGD (2): PTERODACTYLUS

Entfernung: mittel Spieldauer: lang Anzahl Schiitz*innen: 1-4 Anzahl Pfeile p.P.: unbegrenzt Modus: kooperativ
Ablauf: Abwechselnd schieBen bis 10 Punkte in Summe, dann nachster Dino; jeder Folgeschuss bringt einen Punkt weniger
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PALEO-JAGD (3): VELOCIRAPTOR

Entfernung: mittel Spieldauer: lang Anzahl Schiitz*innen: 1-4 Anzahl Pfeile p.P.: unbegrenzt Modus: kooperativ
Ablauf: Abwechselnd schieBen bis 10 Punkte in Summe, dann nachster Dino; jeder Folgeschuss bringt einen Punkt weniger
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PALEO-JAGD (4): PACHYCEPAHLOSAURUS

Entfernung: mittel Spieldauer: lang Anzahl Schiitz*innen: 1-4 Anzahl Pfeile p.P.: unbegrenzt Modus: kooperativ
Ablauf: Abwechselnd schieBen bis 10 Punkte in Summe, dann nachster Dino; jeder Folgeschuss bringt einen Punkt weniger
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PALEO-JAGD (5): LIOPLEURODON

Entfernung: mittel Spieldauer: lang Anzahl Schiitz*innen: 1-4 Anzahl Pfeile p.P.: unbegrenzt Modus: kooperativ
Ablauf: Abwechselnd schieBen bis 10 Punkte in Summe, dann nachster Dino; jeder Folgeschuss bringt einen Punkt weniger
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PALEO-JAGD (6): ANKLYOSAURUS

.
I.
=
LS -
1 I'_l -
e . I"r'- L
= - 1
L rabt
LS
i A R
«T="1% !
-I
Sy

Entfernung: mittel Spieldauer: lang Anzahl Schiitz*innen: 1-4 Anzahl Pfeile p.P.: unbegrenzt Modus: kooperativ
Ablauf: Abwechselnd schieBen bis 10 Punkte in Summe, dann nachster Dino; jeder Folgeschuss bringt einen Punkt weniger
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PALEO-JAGD (7): DILOPHOSAURUS

Entfernung: mittel Spieldauer: lang Anzahl Schiitz*innen: 1-4 Anzahl Pfeile p.P.: unbegrenzt Modus: kooperativ
Ablauf: Abwechselnd schieBen bis 10 Punkte in Summe, dann nachster Dino; jeder Folgeschuss bringt einen Punkt weniger
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PALEO-JAGD (8): RHAMPHORHYNCHUS

Entfernung: mittel Spieldauer: lang Anzahl Schiitz*innen: 1-4 Anzahl Pfeile p.P.: unbegrenzt Modus: kooperativ
Ablauf: Abwechselnd schieBen bis 10 Punkte in Summe, dann nachster Dino; jeder Folgeschuss bringt einen Punkt weniger
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%, PALEQ-JAGD (9): TYRANNOSAURUS REX
>

Entfernung: mittel Spieldauer: lang Anzahl Schiitz*innen: 1-4 Anzahl Pfeile p.P.: unbegrenzt Modus: kooperativ
Ablauf: Abwechselnd schieBen bis 10 Punkte in Summe, dann nachster Dino; jeder Folgeschuss bringt einen Punkt weniger
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